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«Игра - школа жизни и практика развития» 
Оуэн Грей 

• На мой взгляд, обучение детей в процессе игры 
способствует повышению учебной мотивации, 
лучшему усвоению содержания и раскрытию 
творческих способностей учащихся, так как в игре 
обычный список дел легко трансформируется в 
интересную историю, в конце которой каждого ждет 
приз.

• Так и к первой аттестации я подошла как к игре, где 
есть свои правила, риски и, конечно, выигрыш.



Правила игры при прохождении 
аттестации
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Ознакомься с нормативными документами 

Заполни портфолио

Выяви потенциальные риски

Открой для себя что-то новое



Ознакомление с нормативными 
документами 

• Для того, чтобы «выиграть», мне было необходимо знать, 
по чьим правилам я должна играть и каковы эти правила. 
На помощь пришла «добрая фея» в лице заместителя 
директора и познакомила с ПРИКАЗОМ Министерства 
образования и науки ПК от 21.05.2015 СЭД-26-Q 1-04-399 
«Об аттестации педагогических работников Пермского 
края», который я тщательно изучила. 



Оценка возможностей.
• «Добрая фея» провела «экскурсию» по разделам портфолио, 

которые мне необходимо заполнить для аттестации. Я 
проанализировала имеющиеся подтверждающие документы. 
Именно с этого момента я приняла правила игры и начала 
«играть». В ходе «игры» выяснилось, что есть разделы, которые 
«западают». И вот «всплывают» риски.



Заполнение портфолио

• Главное открытие: все разделы отражают  мою работу и ничего лишнего. То, с чем я 
сталкиваюсь, и что практикую ежедневно. То есть для того, чтобы аттестоваться, мне 
необходимо качественно выполнять свой функционал, жить насыщенной и 
интересной профессиональной жизнью. И не забывать складывать в папочку 
документы, которые доказывают мою причастность ко всему этому.

• Общение с «феей» помогало мне грамотно заполнять разделы портфолио и при 
этом методически обогащаться.

• Появился азарт: «а качественно ли я выполняю работу?», сформировалась  
мотивация на совершенствование себя в профессиональном плане.



Риски 

Риски присущи абсолютно любой игре. Это один из 
главных признаков игры. Я столкнулась со 

следующими:
• Качественно ли я заполнила все разделы 

портфолио в соответствии с требованиями?
• Эффективно ли я выстраиваю образовательный 

процесс и соответствую ли я заявленной первой 
категории?

• Самый главный риск «Какую оценку получит 
портфолио у эксперта?»



Провал*

• К провалу должен быть готов любой игрок, учитель тоже. Чтобы побеждать, 
необходимо уметь достойно проигрывать, принимать, осмысливать и устранять 
ошибки, которые ты допустил.

• Провал случился и со мной, когда произошел один из рисков. Мне пришел 
отрицательный ответ. 

• Появилось 2 пути: принять поражение и смириться с ситуацией или играть до конца, 
ликвидировать свои ошибки и победить в это игре. Я выбрала второй,  и мозговой 
штурм начался. Исправив недостатки, я привезла аттестационной комиссии 
недостающие документы и ПОБЕДИЛА в этой игре.



Открытия

• Работа над своими ошибками открывает в 
тебе скрытые возможности  и совершенствует 
тебя.

• Если ты любишь свою работу и качественно 
её выполняешь, то в любой игре ты будешь 
победителем.

• Аттестация – это проверка «могу» и «делаю».


